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FEDERAGAO PAULISTA
DE FUTEBOL DE MESA

REGULAMENTO

FPFM TOUR (Challenger)

A. INSCRICOES

As inscricOes para o FPFM Tour da Federagao Paulista de Futebol de Mesa deverdo ser feitas
pelo organizador que passara a federacao os nomes dos participantes, com 7 (sete) dias de
antecedéncia a realizacao do torneio.

Para que as inscricoes sejam efetivadas, todos os inscritos bem como os clubes aos quais
pertencerem, deverao estar em dia com suas obrigagdes junto entidade e devidamente
inscritos.

Aos participantes dos FPFM Tour serdo conferidos pontos de acordo com o item “J” deste
regulamento. Toda a receita advinda das inscrigdes, descontado o valor da premiagdo, sera
depositada em conta determinada pela FPFM, destinada a melhorias da modalidade.

Sera cobrado pela ORGANIZADOR o correspondente a R$ 20,00 (vinte reais) por botonista, de
inscricao, o clube pode alterar o valor para maior, e a FPFM recebera no minimo do valor acima
citado 50% por atleta inscrito o saldo sera para aquisicdo de premiacao.

B. FORMA DE DISPUTA

Qualquer clube regularmente inscrito na Federacdo Paulista de Futebol de Mesa podera
organizar um torneio do FPFM Tour.

Poderao ser organizados torneios com, no minimo, 8 pessoas, em qualquer lugar (clube ou local
publico) do Estado de Sao Paulo, em qualquer dia em que ndo houver competicdes oficiais.
Deverao participar dos torneios, pelo menos, 30% de integrantes de clubes diferentes, a fim de
ndo configurar um torneio exclusivo de um clube. Este ano excepcionalmente sera permitido
um numero maior de atletas de um mesmo clube, desde que ndo sejam feitos uma quantidade
exagerada de eventos por més, esta restrito a 2 (dois) por més com um ndmero maior de
atletas de um mesmo clube, podendo ser evitado agradecemos.

Os torneios tém regulamento proprio, escrito por seus organizadores, sempre seguindo as
normas e regulamentos da FPFM. Entretanto, a sua duracao ndo pode ser maior do que 1 (um)
més e devem ter encerramento no maximo até dia 20 de novembro do ano corrente.

Todo torneio tem que ser validado pela FPFM ou seu representante.

C. ORGANIZAGAO GERAL

O organizador se responsabilizara pelo recebimento das inscricdes dos Torneios, repasse do
credito a FPFM, indicacao de Representante Oficial se for o caso e eventuais esclarecimentos.

O Clube responsavel que sediar o evento se responsabilizard pela montagem das mesas e seu
nivelamento, fixacao das traves e a organizacao geral do ambiente (ventilacao, iluminagao,
sanitarios, local para refeigdes), simulas e fornecimento das bolas de jogo e premiacdo.

D. HORARIO DE INICIO
Os horarios serao definidos pelo organizador.

E. UNIFORMES

Todos os botonistas deverao se apresentar uniformizados com camisas oficiais dos clubes pelos
quais estiverem inscritos. Nao serao admitidas quaisquer improvisacdes e a falta da camisa
impedira a participacdo no evento.

F. ABANDONO DA COMPETIGAO
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Em caso de abandono da competicao por qualquer dos botonistas inscritos, todos os seus
resultados serdo revertidos para WO em favor do seu adversario considerando o placar de 0x3,
com excecao dos botonistas do mesmo clube do atleta que abandonou, que neste caso terao os
resultados das partidas realizadas mantidos, o botonista estara suspenso do préximo Challenger
e podera sofrer outras sansoes possiveis.

G. ARBITRAGEM

As partidas deverdo ser disputadas dentro do maior respeito e da ética que o esporte exige,
ndo estando, portanto, prevista a possibilidade de arbitragem. Porém, caso um dos botonistas
venha a solicitar arbitragem, o ORGANIZADOR devera designar um botonista disponivel, para
atender a solicitagao.

H. PONTUACAO

A vitdria em cada partida tera valor de 3 (trés) pontos, o empate 1 (um) ponto para cada
botonista e a derrota ndao pontuara. A partida que tiver como resultado WO, contara 3 (trés)
pontos para o botonista presente, com placar numérico de 3 x 0. Se os botonistas relacionados
para a realizacdo da partida ndo se apresentarem, o resultado serd W x W e ndo havera
marcacao de pontos para henhum dos participantes.

I. CRITERIOS DE DESEMPATE
De acordo com os regulamentos proprios de cada torneio, escrito por seus organizadores,
procurando seguir as normas da FPFM.

J. RANKING
Os participantes ganharao 10 (dez) pontos no Ranking a cada torneio que participar, em um
total maximo e limitante a 130 (cento e trinta) pontos no ano, independente da sua colocacao
nos torneios.

K. INFRAGOES DISCIPLINARES

A Portaria No. 877 de 23 de dezembro de 1986, do Ministério da Educacdo, estabeleceu o
Codigo Brasileiro de Justica e Disciplina Desportivas, obrigatério para todas as praticas
desportivas organizadas, realizadas no pais. Portanto, toda e qualquer infracao disciplinar ou a
este regulamento que vier a ocorrer durante o evento, devera ser registrada em simula pelo
ORGANIZADOR, para posterior apreciacao pelo TID, em conformidade com o CBID.

L. CASOS OMISSOS

Os casos omissos a este regulamento que, porventura, puderem vir a prejudicar o andamento
do evento, deverao ser resolvidos pelo Organizador e Responsavel pelo Torneio perante FPFM
ou por algum representante/arbitro presente, de acordo com os critérios ja utilizados.

DEPARTAMENTO TECNICO
JOSE JORGE FARAH NETO - PRESIDENTE FPFM
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